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Preklad a vynatek z pravidel

,Official Basketball Rules 2017, Basketball Equipment*

Zadavatel pro potfeby tohoto vybérového fizeni poskytuje uchaze¢im preklad stézejnich kapitol, a to
kapitol:

8. Game clock
9. Scoreboard/videoboard

10. Shot clock

8. Casomira

8.1 Pro urovné 1 a 2 musi hlavni ¢asomira (Obrazek 8) splfiovat nize uvedené parametry:
» Musi se jednat o digitdIni odpocitavaci hodiny s automatickym signalem, ktery zazni na konci Ctvrtiny,
jakmile se na displeji zobrazi nula (00:00.0).
» Musi umét zobrazovat zbyvajici ¢as v minutdch a vtefinach a v desetinach (1/10) vtefin pouze béhem
posledni minuty kazdé Ctvrtiny.
» Musi byt umisténa tak, aby byla jasné viditelna pro vsechny ucastniky zapasu, véetné divakd.

8.2 Pokud je hlavni ¢asomira umisténa nad stfedem hraci plochy, jedna duplicitni ¢asomira naproti
hra¢skym lavickam, ktera bude jasné viditelna pro oba tymy, bude dostadujici. Kazda duplicitni
C¢asomira musi v prdb&hu hry zobrazovat skore a zbyvajici hraci Cas.

8.3 V durovnich 1 a 2 mohou rozhod¢&i pouzivat pro zastaveni Casomiry Casovy systém fizeny
piStalkou, ktery je propojeny s ¢asomirou vybavenou konektory, za pfedpokladu, Ze se tento systém
bude pouzivat ve vSech zapasech dané soutéze. Rozhod&i musi rovnéz spustit Casomiru, ale tuto
¢innost provede zaroven také Casoméfi€. V8echny vysledkové tabule schvalené FIBA mohou mit
rozhrani pro systém Fizeny piStalkou.

9. Vysledkova tabule/Video tabule

9.1 Pro urovné 1 a 2 musi byt dvé vysledkové tabule nebo video tabule:

» Umistény po jednom kusu na kazdém konci hristé,

» Pokud je vysledkova tabule (kostka) umisténa nad stfedem hraci plochy, jedna duplicitni ¢asomira
naproti hraéskym lavickam, ktera bude jasné viditelna pro oba tymy, bude dostacujici.

» Jasné viditelné pro vsechny ucastniky zapasu, véetné divakd.

» Pokud se pouzivaji obrazovky, vSechny poZadované zapasové informace musi byt k dispozici
kdykoli b&hem zapasu, véetné prestavek. Citelnost zobrazenych informaci musi byt stejna
jako cCitelnost na digitalni vysledkové tabuli.

9.2 Casomé¥i¢ musi mit k dispozici ovladaci panel asomiry a pro asistenta zapisovatele musi byt k
dispozici samostatny ovladaci panel vysledkové tabule. Pro zadavani udaji do vysledkové tabule Ize
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pouzit poc&itatové panely, avSak pro ovladani tohoto zafizeni se mohou pouzivat pouze specialni
ovladaci panely. Kazdy panel musi umozfiovat snadnou opravu vSech nespravnych dat a musi mit
zalohovani paméti, aby bylo mozné ulozit vSechna zapasova data po dobu minimalné 30 minut.

9.3 Vysledkova tabule musi obsahovat a/nebo zobrazovat:

>
>
>

Y V

YV VYV

9.4

vVvvX>d

Digitalni hodiny pro odpocitavani hraci doby.

Body ziskané kazdym tymem a pro Uroven 1 kumulativni pocet bod( ziskanych jednotlivymi hradi.

Pro Urovné 1 a 2 je Cislo kazdého jednotlivého hrace (v poradi 00, 0,1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,10a 11-99) a
pro Uroven 1 také jejich pfijmeni. Pro zobrazeni pfijmeni kazdého hra€e musi byt k dispozici
minimalné 12 znakd.

Ndzvy tym0: Pro zobrazeni jména kazdého tymu musi byt k dispozici minimalné 3 znaky.

Pocet fauld, kterych se jednotlivi hraci v tymu dopustili, od 1 do 5. Paty faul musi byt oznacen
¢ervené nebo oranzové. Pocet se mlze zobrazit pomoci 5 bodl nebo pomoci ¢iselného
displeje s minimalni vyskou 135 mm. Kromé toho muze byt paty faul oznaéen pomalym
blikanim (~ 1 Hz) po dobu 5 vtefin.

Pocet tymovych faultl od 1 do 5, zastavi se na 5.

Cisla ¢tvrtin od 1 do 4 a E pro nastaveni.

Pocet vybranych oddechovych ¢asi za jednu polovinu od 0 do 3.

Casomira pro méreni oddechového ¢asu (nepovinné). Casomira se nesmi pouzit k tomuto ugelu.

0 uroven 1 (povinné) a uroven 2 (doporuceno):
Displej vysledkové tabule musi byt v kontrastnich barvach.
Pozadi displeje nesmi oslfiovat.
Cislice pouzivané pro zobrazeni &isel na ¢asomite a vysledkové tabuli musi mit minimalni vy$ku 300
mm (Uroven 1) nebo 250 mm (Uroven 2) a minimalni Sitku 150 mm (Uroven 1) nebo 125 mm (Uroven
2). Tyto velikosti Cislic jsou pro urover 2 povinné.
Cislice a znaky pouZivané pro zobrazovani poc¢tu tymovych faul a &isel ¢tvrtin musi mit minimalni
vysku 250 mm a minimalni Sitrku 125 mm.
Cislice a znaky pouZivané pro zobrazovani ndzv( tymd, pfijmeni a &isel hraéd a bodd, kterych hrag¢
dosahne, musi mit minimalni vysku 150 mm.
Hodiny odpocditavajici ¢as na vysledkové tabuli, skére and ¢asomira pro ¢asovy limit pro Utok musi mit
minimalni zorny uhel o velikosti 130°.

Vysledkova tabule:

VVVYVY

10 €a

Nesmi mit ostré hrany ani otfepy.

Musi byt bezpecné pfipevnéna.

Musi byt schopna odolat silnym narazim jakéhokoli mice podle normy DIN 18032-3.

Musi mit v pfipadé potreby zvlastni ochranu, kterd nesmi zhorsit Citelnost pismen a Cislic.

Musi vyhovovat poZadavkim na elektromagnetickou kompatibilitu v souladu s platnymi zakony dané
zeme.

somira pro €asovy limit pro atok

10.1 Casomira pro &asovy limit pro Gtok musi mit:

>

>

Samostatnou fidici jednotku, ktera je uréena pro obsluhu ¢asomiry pro ¢asovy limit pro utok, s velmi
silnym automatickym signalem, ktery signalizuje konec ¢asového limitu pro utok, kdyZ displej ukazuje
nulu (0).

Zobrazovaci jednotku s digitalnim odpocitavanim, kterd ukazuje ¢as pouze ve vtefinach.
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10.2 Pro urovné 1 a 2 musi €asomira pro asovy limit pro utok:

>
>

Ox

10.3

VVVVY

Mit signal, ktery zazni na konci casového limitu pro ttok, kdyZ se na displeji zobrazi nula (0.0).
Ukazovat zbyvajici ¢as ve vtefinach a desetinach (1/10) vtefin pouze béhem poslednich 5 vtefin
Casového limitu pro utok.

asomira pro ¢asovy limit pro utok musi mit schopnost byt:

Spusténa od 24 vtefin.

Spusténa od 14 vtefin.

Zastavena, kdyZ se na displeji zobrazi zbyvajici ¢as.
Znovu spusténa od doby, kdy byla zastavena.
Nezobrazovat nic, pokud je to nutné.

10.4 Pro urovné 1 a 2 musi byt Casomira pro Casovy limit pro utok pfipojena k Casomire tak, ze kdyz:

>
>
>

Se ¢asomira zastavi, zastavi se i Casomira pro ¢asovy limit pro atok.

Se ¢asomira spusti, je moZné spustit casomiru pro ¢asovy limit pro itok manualné.

Se Casomira pro ¢asovy limit pro Utok zastavi a spusti zvukovy signal, ¢asomira i nadale odpocitava ¢as
a lze ji zastavit rucné, pokud to je nutné.

10.5 Pro urovné 1 a 2 musi zobrazovaci jednotka ¢asomiry pro ¢asovy limit pro utok (Obrazek 9)
spolu s duplicitni asomirou:

>

>

YV V VY

Byt namontovany na kazdou podpérnou konstrukci desky a minimalné 300 mm nad a za deskou
(Obrazek 1) nebo musi viset ze stropu.

Mit &islice v &ervené barvé (Casomira pro &asovy limit pro Gtok) a ve Zluté barvé (u duplicitni
C¢asomiry).

Mit &islice na displeji ¢asomiry pro ¢asovy limit pro utok o minimalni vySce 230 mm a tyto Cislice musi
byt vétsi nez Cislice u duplicitni ¢asomiry.

Mit pro Uroven 1 3 nebo 4 zobrazovaci plochy na jednu jednotku (doporuceno pro Uroven 2 a 3), které
jsou umistény tak, aby byly jasné viditelné pro vSechny Ucastniky zapasu, véetné divaka.

Mit maximalni hmotnost 60 kg, véetné nosné konstrukce.

Projit testen na ochranu proti poskozeni micem podle normy DIN 18032-3.

Musi vyhovovat poZadavkim na elektromagnetickou kompatibilitu v souladu s platnymi zakony dané
zemé.

Celé znéni pravidel v plvodni jazykové mutaci dostupny, v€etné vySe uvedenych nakresu, zde:

http://www.fiba.basketball/OBR2017/BasketballEquipment/Final.pdf
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