NAVOD NA OVLADANIE PANELU

Elektronicky vysledkovy panel sa ovlada riadiacou elektronikou s klavesnicou. VSetky potrebné udaje vidi
obsluha na LCD displeji. Textovy panel je ovladany nezavisle od hlavného panelu pocitatom —
notebookom.

1.Spustenie panelu

Po zapnuti panelu a riadiacej elektroniky je panel pripraveny pre pracu. Je v pociatoénom stave, kedy je
nastavené pocitanie hracieho ¢asu od 0 do 20. Ak chcete pouzivat’ poéitanie 20 do 0 (NHL, KHL
systém) je potrebné to prepnut’ klavesou CTRL+C

Na displeji riadiacej elektroniky sa zobrazi:

Zobrazenie v 1.riadku na LCD:

- pociatoény ¢as 00+00 alebo 20

- koncovy €as 20 alebo 00

- stav zapasu 00:00

- periéda 1

- STO/ RUN c¢as je zastaveny / spusteny

Zobrazenie v 2. az 4. riadku na LCD:
- Cislo hraga + trest Pre kazdé muzZstvo 3 tresty. 3.trest je 10 minutovy

Na tomto obrazku vidiet

-hraci ¢as 19-46

-pocita sa k 20-0 smerom dole

-stav zapasu je 00:00

-perioda je 1.

-Cas je zastaveny

-vylu€eny hra¢ domacich 89 trest 2:00

-vylu€eny hra¢ domacich — nezadané Cislo, trest 2:00
-vylu€eny hra¢ domacich — nezadané Cislo, trest 10:00

2.Zadavanie trestov

Pre kazdé muzstvo mézZete zadat' 3 tresty + odloZené tresty, ktoré sa spustia po skonceni niektorého trestu
a zaradia sa na tuto volfnu poziciu. 3.trest je 10 minutovy. Tresty mézu byt 2,4,5 alebo 10 minutové.

Zadanie trestu na vybranu poziciu:

Stla¢ime klavesu pre vybrany trest zobrazi sa trest 2 min. Po opatovnom stladeni sa zobrazi 4 min a po
daldom stla¢eni 5 min



Cislo hraga sa da zadat aj dodatoéne. TaktieZ trest viete zmazat alebo editovat’:

Alt + trest ........... zZmazanie trestu.
Shift + trest......... Cislo hraca
Ctrl + trest........... editovanie trestu

Priklad zobrazenia na panely:

13-07"0EN211 16
45-1:04 65-01:04
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Rychle zadanie trestu na volnu poziciu:

Stlagime klavesu Q alebo | a méZeme priamo zadat dizku trestu + gislo hraga. V tomto reZime je mozné
zadat priamo dvoijity trest

Tymto spdsobom mdzZeme celkove udelit' az 2+6 trestov. 6 trestov je odlozenych a spustia sa po skon&eni
beziaceho trestu. Odlozené tresty je mozné zobrazit na LCD klavesou Insert — lava klavesa.



3.Nastavenie parametrov hry

Mozné je nastavit rozne parametre hry, ktore si elektronika zapamata az do jej vypnutia od napajania.
Ziacke zapasy sa hraju na kratsi ¢as ...
Parametre hry je mozné nastavit stlacenim klavesy Home

Nastavuju sa nasledovné parametre:
-dizka periody

-dizka predizenia

-dizka prestavok

-hdkanie sirény

4 .Korekcia hracieho ¢asu

Pri zastavenom hracom &ase je mozné tento upravit kldvesami podla obrazku. Automaticky sa upravia aj
Casy jednotlivych trestov.
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F1 Start / stop pripoc€itavania
F2 Start / stop odpocitavania
F3 tretina -1
F4 tretina +1
. " Prepne zobrazenie aktualneho hracieho ¢asu. Sipkami je
F5 aktualny cas mozné tento ¢as nastavovat.
. X Prepne zobrazenie koncového hracieho asu. Sipkami je
F6 koncovy cas mozZné tento ¢as nastavovat.
F7 siréna - kratka Kréatke spustenie sirény.
F8 siréna - dlha DIhé spustenie sirény.
_ Ami Upravenie stavu doméacich smerom dole (napr. oprava po
F9 stav - domaci -1 chybnom zadani stavu).
F10 stav - domaci +1 Upravenie stavu doméacich smerom hore.
F11 stav - hostia -1 Upravenie stavu hosti smerom dole (napr. oprava po
chybnom zadani stavu).
F12 stav - hostia +1 Upravenie stavu hosti smerom hore.
7 X i X Spustenie a zastavenie hracieho ¢asu. Je to najc¢ astejSia
medzernik Start / stop hracieho ¢asu Shnost potas hokejoveho zépast,
* +1 mintta Korekcia hracieho ¢asu alebo dIZky trestu prida 1 minatu.
+ -1 minata Korekcia hracieho éasu alebo dIzky trestu uberie 1 mindtu.
+1 sekunda Korekcia hracieho ¢asu alebo dlZky trestu prida 1 sekundu.
>
< -1 sekunda Korekcia hracieho ¢asu alebo dIZky trestu uberie 1 sekundu.
. .y Prepne smer pocitania hracieho ¢asu smerom dole alebo hore.
CTRL+C smer pocitania Casu Pouziva sa pre nastavenie poéitania NHL
CTRL + X reset pane|u Vynulovanie véetkych hodnét panelu (medzi jednotlivymi
zapasmi)
ALT + F10 nulovanie ¢asu Vynulovanie aktuélneho hracieho éasu.
ALT + F11 Mazanie riadku Zmaze texty z textového riadku
ALT + F12 Zmazanie panelu
CTRL + F3 Nazov teamu domacich Zadanim nazvu a naslednym potvrdenim ENTER, sa prenesie
nézov teamu na textovy panel
CTRL + F7 Nazov teamu hosti Zmaze ptextovy riadok a obnovi nézvy teamov
CTRL + F11 Obnovi nazvy teamov Zmaze ptextovy riadok a obnovi nézvy teamov
R Timeout 60s Spusti timeout o dizke 60s
T Timeout 30s Spusti timeout o dizke 30s
Delete zhasnutie tabule (POZOR nie vypnutie)- op&tovné rozsvietenie ENTER
Home Nastavenie parametrov tretiny a prediZenia, po opdtovnom stlaéeni prestavky.
TEXTOVY RIADOK
CTRL+ F9 nacitanie textu z pamati
CTRL+ F10 ulozenie textu do paméti
V reZime editora textového riadku, musi byt'v reZime editacie
CTRL + F12 vybraného bloku textu

HOKEJ s text.riadkom




Odpocitavanie pred zapasom

CTRL + F1 odpocitavanie pred zacliatkom zédpasu 40 min

CTRL + F2 odpocitavanie pred zac¢iatkom zapasu 60 min

TRESTY -bezné tresty

TREST CiISLO HRACA VVBdffiffa{rilquTU ZMAZANIE TRESTU | NASTAVENIE TRESTU
1.domaci SHIFT + 1 1 ALT + 1 CTRL +1
2.domaci SHIFT + 2 2 ALT + 2 CTRL + 2
3.domaci SHIFT + 3 3 ALT + 3 CTRL + 3
1.hostia SHIFT + 8 8 ALT + 8 CTRL + 8
2.hostia SHIFT + 9 9 ALT + 9 CTRL + 9
3.hostia SHIFT + 0 0 ALT + 0 CTRL + 0

Privybere trestu sapo 1.stlaceni nastavi 2min, 2.stladenie 4 min, 3.stlacenie 5min, 4.stlaenie 2 min ...
Prikorekcii hracieho casu ak je nahodeny nejaky trest, je potrebné skorigovat aj ten CTRL + 1,2 ...

ODLOZENE TRESTY

pridanie trestu a Cisla hra¢a domacich - ak je volna pozicia vysvietitrest na nu,

q inak da do fronty odloZenych trestov doméacich
. pridanie trestu a Cisla hrédca hosti - ak je volna pozicia vysvieti trest na nu,
| inak da do fronty odloZenych trestov hosti

. v reZime zobrazenia odloZenych trestov, zmaze prislusny odloZzeny trest,
ALT + 1 az 6 daného druzstva (domacialebo hostia) a ak treba poposuva frontu

zobrazenie odlozZenych trestov domacich, opdtovnym stlacenim hosti,
Insert opédtovnym stlacenim - normalny rezim

Pridavanie ¢asov do fronty je mozné len klavesou q a i. OdloZeny trest sa zobrazi na prvej uvolnenej pozicii
po vypr8ani zobrazeného trestu.

HOMES delayed penal. - dizky trestov DOM GUEST delayed penal. - dizky trestov HOS
Cislo hré¢a sa na panely zobrazi len ak méte verziu s &islami hré&ov.

NASTAVENIE PARAMETROV ZAPASU

Parametre hry sa nastavuju po stlaceni klavesy HOME

Period time - dizka tretiny Break1 az 4 - dizka prestavky 1. Az 4.
Overtime - predlZzenie Siren - spustenie hukacky (1)

Po nastaveniparametrov, je potrebné zvolit smer poéitania hracieho éasu CTRL+C

Pocitanie xx->0 (sp6sob NHL) Pocitanie 0->xx



