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F1 Start / stop pripoc¢itavania
F2 $tart / stop odpocéitavania
F3 tretina -1
F4 tretina +1
Fs aktuainy cas e e s Syl
Fé koncovy ¢as P S gy o S
F7 siréna - kratka Krétke spustenie sirény.
F8 siréna - dlha DIhé spustenie sirény.
F9 stav - domaci -1 é};;g;ﬁrrgezzﬁgﬁfi?giiich smerom dole (napr. oprava po
F10 stav - domaci +1 Upravenie stavu domacich smerom hore.
F11 stav - hostia -1 Upraveris staw st amarom ol (nepr cpeve po
F12 stav - hostia +1 Upravenie stavu hosti smerom hore.

medzernik Start / stop hracieho ¢asu Spustenie a zastavenie hracieho ¢asu. Je to najcastejSia

&innost’ poéas hokejového zapasu.

* +1 minuta Korekcia hracieho asu alebo dfzky trestu pridd 1 minttu.
+ -1 minata Korekcia hracieho asu alebo dfzky trestu uberie 1 mindtu.
—5 +1 sekunda Korekcia hracieho &asu alebo diZky trestu pridé 1 sekundu.
< -1 sekunda Korekcia hracieho &asu alebo dIZky trestu uberie 1 sekundu.
CTRL +C smer po &itania &asu ﬁrepgi\e; sm:r ﬁoéfganiavhr:cieho éasz:_ smerom dole alebo hore.
CTRL + X reset pane/u ;/gg:ls%/gnie véetkych hodnét panelu (medzi jednotlivymi
ALT + F10 nulovanie ¢asu Vynulovanie aktuéineho hracieho éasu.
ALT + F11 Mazanie riadku Zmaze texty z textového riadku
ALT +F12 Zmazanie panelu
R Timeout 60s Spusti timeout o dizke 60s
T Timeout 30s Spusti timeout o dlzke 30s
Delete zhasnutie tabule (POZOR nie vypnutie)- opdtovné rozsvietenie ENTER
Home Nastavenie parametrov tretiny a predizenia, po opdtovnom stlaéeni prestavky.

Odpodéitavanie pred zapasom

CTRL + F1

odpodéitavanie pred zaciatkom zapasu 40 min

CTRL + F2

odpoditavanie pred zaciatkom zapasu 60 min

HOKEJ




TRESTY - bezné tresty

TREST CiSLO HRACGA V"’Bﬂf’a TRESTH ZMAZANIE TRESTU | NASTAVENIE TRESTU
| 1.doméci SHIFT + 1 1 ALT + 1 CTRL + 1
2. doméci SHIFT + 2 2 ALT +2 CTRL + 2
: 3.doméaci SHIFT + 3 3 ALT +3 CTRL + 3
1.hostia SHIFT + 8 8 ALT + 8 CTRL + 8
2.hostia SHIFT + 9 9 ALT +9 CTRL +9
! 3.hostia SHIFT + 0 (o) ALT +0 CTRL +0

Pr{ vyberefrestu sa po 1.stlaceni nastavi 2min, 2.stladenie 4 min, 3.stlacenie 5min, 4.stlacenie 2 min ...
Pri korekcii hracieho ¢asu ak je nahodeny nejaky trest, Je potrebné skorigovat aj ten CTRL + 1,2 ...

ODLOZENE TRESTY

pridanie trestu a ¢isla hra¢a domécich - ak je volna pozicia vysvieti trest na riu,
q inak da do fronty odloZenych trestov domécich
; » pridanie trestu a ¢isla hrééa hosti - ak Jje volna pozicia vysvieli trest na riu,
/ inak dé do fronty odloZenych trestov hosti
ALT +1 a2 6 v reZzime zobrazenia odloZenych trestov, zmaze prisiusny odloZeny trest,

daneho druZstva (domaci alebo hostia) a ak treba poposuva frontu

zobrazenie odloZenych trestov domacich, op&tovnym stladenim hosti,

Insert opdatovnym stlacenim - normalny rezim

Pridavanie ¢asov do fronty je mozné len kidvesou q a i. OdloZeny trest sa zobrazi na prvej uvolnenej pozicii
po vyprSani zobrazeného trestu.

HOMES delayed penal. - dizky trestov DOM  GUEST delayed penal. - dizky trestov HOS
Cislo hrac¢a sa na panely zobrazi len ak mate verziu s &fslami hracdov.

NASTAVENIE PARAMETROV ZAPASU
Parametre hry sa nastavuju po stlaceni klavesy HOME

Period time - dizka tretiny Break1 az 4 - dl2ka prestavky 1. Az 4.
Overtime - predizenie Siren - spustenie hukadky (1)
Po nastaveni par. trov, je rebné zvolit’ smer pocéitania hracieho éasu CTRL+C

Pocitanie xx->0 (spdsob NHL) Pocitanie 0->xx
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